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Программирование на языке 

Python 

• Глава 3 – 8 кл 

• Глава 2 – 9 кл 

 
• Практикум 7-9: 

Работа 20-24 

 



Компьютерный практикум 

• Включает в себя 28 

практических работ 

по всем темам курса 

7-9 класса; 

• В авторской 

мастерской можно 

скачать файлы 

заготовки 



Оглавление  

Рабочая программа 7 кл 

inf7.doc


Компьютерный практикум 10-11  

• Включает в себя 25 

практических работ; 

• В авторской 

мастерской можно 

скачать файлы 

заготовки 



Оглавление 





Изучаем алгоритмику 

• Включает 27 работ: 

• Теоретический блок; 

• Практические задания 

для выполнения на 

компьютере в системе 

программирования 

КуМир 



Практикум по программированию 

в среде Scratch 

• Включает 23 работы; 

• Разработаны видеоуроки к 

пособию 



Робототехника 

• Применение технологий геймификации и 
моделирования объектов в содержании 
учебников. 

• В структуре курса принципы «От простого к 
сложному» и «От репродуктивной и 
продуктивной деятельности». 

• На базе комплекта учебных конструкторов 
LEGO Education WeDo 2.0. 

• Освоение теоретического материала на 
готовых, понятных детям примерах. 

• Акцент на развитии коммуникативных 
способностей учеников, чередование 
индивидуальных, групповых и парных 
занятий. 

• Развитие навыков презентации и обмена 
опытом за счет организации фестивалей и 
выставок работ. 

• Формирование практических умений, 
пространственного, логического и 
алгоритмического мышления. 

• Варианты изучения курса: модуль в рамках 
предмета «Технология»; как часть учебного 
плана (1 ч/нед.); во внеурочной 
деятельности (1 ч/нед.). 


