Приложение 3. Пример создания флипчарта

Рассмотрим некоторые особенности создания флипчарта для нашей интерактивной доски. В качестве пособия по созданию будем использовать уже имеющиеся заготовки.
  1. Как открыть флипчарт.

1) Запустите ПО ACTIVstudio, два раза нажав на соответствующий ярлык[image: image118.png]e 8 4 =-Kettd



на рабочем столе.

2) Нажмите на ярлыке «Главное меню»[image: image2.png]


, зайдите в раздел «Флипчарты», подраздел «Открыть из», «Мои флипчарты» и выберите соответствующий файл, нажмите на кнопку «Открыть»
  2. Как вставить сетку.

1) Нажмите на ярлык «Библиотека ресурсов»[image: image3.png]


, «Общая Библиотека ресурсов»[image: image4.png]


, «Общие сетки»[image: image5.png]


, в дереве ресурсов выберите раздел «С линиями по осям Х-Y»
2) Перетащите сетку «002.ао2»[image: image6.png]


 из «Библиотеки ресурсов» во флипчарт.

  3. Как отобразить скрытую за залитым прямоугольником информацию.
1) Нажмите на ярлык «Инструмент ластика»[image: image7.png]


 Выберите толщину линии в «селекторе ширины пера»[image: image8.png]20



, нажав на нужную цифру, либо перемещая ползунок.

2) Нажимая «Инструментом ластика» на красный прямоугольник с надписью «Теорема», появится текстовая информация, скрытая за ним. 

  4. Как нарисовать нужные фигуры.

1) [image: image1.png]


Вызовите контекстное меню «Инструмента перо»[image: image9.png]



2) На всплывшей «Панели инструментов модификации пера» нажмите на ярлык  «Инструмент круга»[image: image10.png]


. Затем на основной панели инструментов нажмите на «Инструмент пера»[image: image11.png]


, на «Цветовой палитре»[image: image12.png]


  –  на выбранный Вами цвет, в «Селекторе ширины пера»[image: image13.png]2468



 выберите толщину линии, нажав на нужную цифру, либо перемещая ползунок, и нарисуйте круг, растягивая его из центра по диагонали до нужных размеров.

3) С помощью «Инструмента ломаной линии»[image: image14.png]


 впишите в круг треугольник, нажимая на угловые точки рисуемого треугольника.

Примечание 1: если какая-либо функция в ПО ACTIVstudio выбрана, ее ярлык примет «вогнутое» изображение. Включается или отключается та или  иная функция нажатием на нее.

Примечание 2: нажав на нарисованную фигуру «Инструментом произвольного выбора [image: image15.png]


 можно за появившиеся по контуру маркеры изменить ее размеры (за маркер[image: image16.png]


), перетащить (за маркер [image: image17.png]


) и  повернуть вокруг своей оси (за маркер [image: image18.png]


), а также изменить цвет, выбрав нужный на «Цветовой палитре»[image: image19.png]


, и толщину линии в «Селекторе ширины пера»[image: image20.png]2468



. 

[image: image99.png]


  5. Найти центр окружности, нарисовав серединные перпендикуляры к двум сторонам треугольника.
1) Нажмите на ярлык «Специальные инструменты»[image: image21.png]


.

2) На всплывающей «Панели специальных инструментов» нажмите на ярлык «Инструмент линейки»[image: image22.png]


, на вспомогательном меню нужные единицы измерения (например «мм»).

3) Перетащите линейку за кромку и поверните ее за шкалу, расположив вдоль одной из сторон треугольника.

4) На «Панели специальных инструментов» нажмите на ярлык «Инструмент транспортира»[image: image23.png]


, на вспомогательном меню – «половина».

5) Перетащите транспортир на центральную часть так, чтобы центр его вращения совпал с точкой посередине стороны треугольника, и поверните его за шкалу так, чтобы его основание лежало на измеряемой стороне треугольника.

6) Перетащите линейку так, чтобы ее нулевая отметка разместилась теперь посередине измеряемой стороны треугольника. Поверните линейку по транспортиру на 900. 

7) Перетащите линейку так, чтобы можно было, продлив серединный перпендикуляр треугольника, нарисовать диагональ окружности.

8) Отключите транспортир, нажав на «Инструмент транспортира» [image: image24.png]


 на «Панели специальных инструментов».

9) Нажмите на «Инструмент пера»[image: image25.png]


, на «Цветовой палитре»[image: image26.png]


 – на выбранный Вами цвет, в «Селекторе ширины пера»[image: image27.png]2468



 выберите толщину линии, нажав на нужную цифру, либо перемещением ползунка. Нарисуйте по линейке диагональ окружности.

10) Отключите линейку, нажав на «Инструмент линейки»[image: image28.png]


 на «Панели специальных инструментов».

11) Повторите  проделанные действия относительно другой стороны треугольника.

12) Нажмите на «Инструмент пера» [image: image29.png]


, на «Цветовой палитре»[image: image30.png]


 – на выбранный Вами цвет, в «Селекторе ширины пера»[image: image31.png]2468



 выберите толщину линии, нажав на нужную цифру, либо перемещением ползунка. От руки на пересечении диагоналей окружности напишите букву «О».

13) Перейдите на следующую страницу, нажав на ярлык «Следующая страница»[image: image32.png]


.
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6.Выделить текстовую информацию маркером.
1) Нажмите на «Инструмент маркера»[image: image33.png]


, выберите толщину линии в «Селекторе ширины пера»[image: image34.png]2468



, нажав на нужную цифру, либо перемещением ползунка. На «Цветовой палитре»[image: image35.png]


 нажмите на выбранный Вами цвет.

2) Закрасьте маркером часть текстовой информации, нажимая «Инструментом маркера»[image: image36.png]


 на текст.

  7. Выделить текстовую информацию с помощью 

инструмента прожектора.
1) Нажмите на «Инструмент прожектор»[image: image37.png]


, на вспомогательном меню – «Квадратный прожектор».

2) Водя по экрану, переместите прожектор к текстовой надписи, отмеченной маркером.

3) Измените размеры прожектора, нажимая «Инструмент прожектора»[image: image38.png]


 на поверхности флипчарта.

4) Выключите прожектор, нажав на «Инструмент прожектора»[image: image39.png]


.

  8. Приблизить текстовую информацию с помощью инструмента масштаба страницы.

1) Нажмите на «Инструмент масштаба страницы»[image: image40.png]


.

2) Нажимая «Инструментом масштаба страницы»[image: image41.png]


 на другой текстовый блок (не отмеченный маркером), приблизьте его и прекратите нажатие.

3) Перетащите «Инструментом масштаба страницы»[image: image42.png]


 текстовую информацию в центр экрана.
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Два раза щелкнув «Инструментом масштаба страницы»[image: image43.png]


 по экрану, снимите приближение страницы.

  9. Перетащить элементы электрической цепи.

1)    Нажмите на ярлык «Инструмент произвольного выбора»[image: image44.png]


.

2) Выделите элемент электрической цепи, нажав на него «Инструментом произвольного выбора»[image: image45.png]


  Перетащите его на рисунок электрической цепи.
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3)    Соберите электрическую цепь из приведенных элементов.
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10. Вращать предметы.

1)    Нажмите на ярлык «Специальный инструмент»[image: image46.png]


.

2)  На всплывающей «Панели специальных инструментов» нажмите на ярлык «Начало координат»[image: image47.png]


.

3)   Переместите значок «Начало координат»[image: image48.png]


 в центр вращения объекта.

4)  Нажмите на ярлык «Инструмент произвольного выбора»[image: image49.png]


. Рассмотрим на примере вращения Земли.

5)  Нажмите «Инструмент произвольного выбора»[image: image50.png]


 на всадника, стоящего на поверхности Земли под надписью Утро и поверните его за появившийся маркер вращения[image: image51.png]


 вокруг центра вращения Земли.
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6) Скройте значок «начало координат» [image: image52.png]


, нажав на ярлык «Начало координат»[image: image53.png]


 на «Панели специальных инструментов».

  11. Провести тестирование с помощью модуля тестирования и голосования Activote.

1)    Раздайте в аудиторию радиопульты для голосования[image: image54.png]



2)  Нажмите на ярлык «Главное меню»[image: image55.png]


, зайдите в раздел «Activote», подраздел «Устройства».
3)  В окне «Регистрация устройства» выберите страну – «Россия», нажмите на кнопку «Зарегистрировать».

4)    На радиопульте нажмите на центральную оранжевую кнопку регистрации и не отпускайте до тех пор, пока на нем не загорится зеленая кнопка и в списке зарегистрированных устройств не появится новое устройство. Проделайте эту операцию со всеми пультами.

5)  После окончания регистрации всех устройств нажмите кнопку «Стоп» и закройте окно «Регистрация устройств». Теперь можно производить голосование в анонимном режиме.

6)   Для того, чтобы произвести голосование в именованном режиме, нажмите на ярлык «Главное меню» [image: image56.png]


 Затем зайдите в раздел «Activote», подраздел «База данных пользователей» → «Пользователи» → «Добавить» и занесите в таблицу имя и фамилию пользователя. Нажмите кнопку «ОК». Закройте «Базу данных пользователей», сохранив сделанные изменения (кнопка «ОК»).

7)   Нажмите на ярлык «Главное меню» [image: image57.png]


 Затем зайдите в раздел «Activote», подраздел «Пользователи». В списке пользователей выделите учеников, между которыми будет происходить распределение пультов, нажмите на кнопку[image: image58.png]


 (число выделенных учеников должно совпадать с количеством зарегистрированных пультов).

8)   Нажмите на кнопку «Распределение устройств». Следуя инструкциям, каждый пользователь нажимает на центральную кнопку регистрации на пульте и удерживает ее до тех пор, пока на нем не загорятся одновременно красный и зеленый индикаторы. Затем каждый пользователь вводит на пульте комбинацию из трех букв, выведенных напротив его имени в окне «Распределение устройств». При правильном выполнении всех действий, имя пользователя перекрасится в окне «Распределение устройств» из красного в зеленый цвет.

9)   Закройте окно «Распределение устройств», сохранив сделанные изменения (кнопка «ОК»).

10)  Нажмите на ярлык «Главное меню» [image: image59.png]


 Затем зайдите в раздел «Настройка панели инструментов», подраздел «Хранилище инструментов». Перетащите ярлык «Activote»[image: image60.png]


 из окна «Хранилище инструментов» на панель инструментов ПО «Activstudio». Закройте хранилище инструментов.

11)   Войдите в ПО Activstudio, нажав на ярлык «Показать флипчарты»[image: image61.png]



12) Нажмите на ярлык «Activote»[image: image62.png]


. В окне «Сеанс Activote» выберите именованный режим, кнопку «ОК».

13)  Нажмите на кнопку A, B, C, D, E или F на пульте. Когда на экране все фамилии в окне «Голосование» в верхнем левом углу закрасятся в желтый цвет, остановите голосование, нажав на ярлык «Activote»[image: image63.png]


.

14) В окне «Результаты Activote» выберите правильный ответ, нажав на соответствующую кнопку и проглядите всю статистику: «Ответы A-F», «Кто что ответил», «Правильно Неправильно», «Общий счет», «Краткий обзор». Посмотреть «время ответов» можно, поставив галочку напротив одноименной позиции.
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Примечание 1: в ПО Activstudio заложен «Мастер вопросов и ответов», с помощью которого можно заранее подготовить красочные тесты. «Мастер вопросов и ответов» находится в «Главном меню» [image: image64.png]


 Следует зайти в раздел «Activote», подраздел «Мастер вопросов и ответов».

  12. Работа с инструментом шторка.

1)   Нажмите на «Инструмент шторки»[image: image65.png]


. Экран закроет ширма.

2) Нажимая на карандаш, от любого края флипчарта откройте скрытую информацию.

3)  Выключите «Инструмент шторки» нажатием на соответствующую клавишу на панели инструментов.

Примечание 1: для того, чтобы открыть шторку с другого края, необходимо ее сначала вернуть в исходное состояние (полностью закрыть экран).

  13. Использование видео.

1)     Нажмите на «Инструмент произвольного выбора»[image: image66.png]


.

2)   Нажмите на поверхности флипчарта на ярлык видеофайла[image: image67.png]®|



. Запустится видео.

3) Для приостановления показа видео необходимо нажать на кнопку «Приостановить»[image: image68.png]


.

[image: image109.png]SR ([ % cta=t ok X




  14. Захват экрана в ходе просмотра видеофильма.
1)   Нажмите на «Инструмент камеры»[image: image69.png]


, на вспомогательном меню – «Область». Растяните за маркеры контуры снимка. Во всплывающем меню «Фотография»[image: image70.png]vesde




 нажмите на ярлык «На текущую страницу Флипчарта»[image: image71.png]g



. Скопированное изображение появится на странице.

2) Чтобы продолжить показ видео необходимо нажать на кнопку «Воспроизвести»[image: image72.png]


; остановить показ видео – «Приостановить»[image: image73.png]


.

Примечание:  для того чтобы добавить ярлык файла на страницу флипчарта, необходимо свернуть флипчарт, открыть директорию с выбранным файлом, перетащить файл из выбранной директории в свернутый на панели инструментов флипчарт. Во всплывающем меню выбрать «Добавить ссылки в файл как», затем «Объекты значка изображения».

  15. Распознавание от руки написанного текста.

1)    Нажмите на «Инструмент распознавания»[image: image74.png]



[image: image110.png]


2) На «Панели инструментов распознавания» нажмите ярлык «Режим распознавания»[image: image75.png]


 (фигуры), появится другой режим распознавания [image: image76.png]


 (текст).

3)   Нажмите на «Инструмент пера»[image: image77.png]


. Затем на «Цветовой палитре»[image: image78.png]


  – на выбранный Вами цвет. 

4)    Рассмотрим на примере изображения короля и его приближенного лорда. На изображении короля написать от руки слово «King». Программа автоматически преобразует текст, написанный от руки в печатный. Аналогичную операцию выполним с изображением второго человека, написав слово «Lord». 

[image: image111.png]


Примечание 1: на «Панели инструментов распознавания» можно отрегулировать скорость распознавания текста, сместив ползунок на шкале «Время распознавания»[image: image79.png]


 в сторону. Также можно выбрать тип шрифта, щелкнув на ярлыке «Выбор шрифта»[image: image80.png]


 Кроме того, можно включить функцию преобразования прописных букв в заглавные[image: image81.png]


. Если распознание текста произошло ошибочно, то в разделе альтернативного распознания текста «Альтернативы»[image: image82.png]


 можно выбрать другие варианты распознавания.

Примечание 2: заложена функция распознавания текста, написанного на следующих языках: английском (Великобритания), французском, немецком, испанском, английском (США), итальянском, голландском, португальском и португальском (Бразилия). Выбрать язык распознавания можно, войдя в «Главное меню»[image: image83.png]


 → в раздел «Настройка студии» → «Настройки ACTIVstudio» → «Ввод пользователей» → «Язык распознавания почерка».
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Примечание 3: текст можно набрать с клавиатуры, как физической, так и виртуальной. Для этого необходимо нажать на ярлык «Инструмент текста», нажать на поверхности флипчарта, куда хотите вставить текст. На панели «Инструменты редактирования текста» можно установить тип шрифта, размер, ориентацию текста, а также его цвет и фон.   
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Чтобы вызвать виртуальную клавиатуру, необходимо нажать на ярлык «Специальные инструменты»[image: image84.png]


 на ярлык «Плавающая клавиатура»[image: image85.png]


 Появится виртуальная экранная клавиатура.
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Примечание 4: чтобы отредактировать текст, выведенный на флипчарте, необходимо нажать на «Инструмент произвольного выбора»[image: image86.png]


  Два раза подряд нажмите на текстовый объект. На панели инструментов «Редактировать объект» следует выбрать ярлык «Изменить текст»[image: image87.png]


  Можно редактировать текст.

  16. Заливка объектов.

1)    Нажмите на ярлык «Главное меню» [image: image88.png]


 Зайдите в раздел «Настройка панели инструментов», подраздел «Хранилище инструментов». Перетащите ярлык «Инструмент закраски»[image: image89.png]


 и закройте «Хранилище инструментов».

2)  Нажмите на «Инструмент закраски»[image: image90.png]


. На «Цветовой палитре»[image: image91.png]


 выберите нужный цвет, закрасьте одну из частей рисунка, нажав «Инструментом закраски» на данный объект. Аналогичным образом закрасьте все остальные элементы рисунка.
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Примечание 1: изменить цветовую палитру можно, нажав на «Главное меню»[image: image92.png]


 Затем в разделе «Настройка панели инструментов», «Цвета» можно выбрать 8-ми, 16-ти и 24-хцветную палитру. Для выбора дополнительных цветов необходимо вызвать контекстное меню любого цвета, появится меню «Выбрать цвет». Расширить цветовую палитру можно, щелкнув на «Цветовой палитре» в меню «Выбрать цвет».
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Примечание 2: с помощью «Инструмента закраски»[image: image93.png]


 можно закрывать часть информации залитым полотном, а потом с помощью ластика открывать ее по частям. Для этого необходимо сначала нарисовать на чистой странице флипчарта фигуру – многоугольник или окружность, затем залить ее нужным цветом. Нажав на «Инструмент произвольного выбора»[image: image94.png]


, перетащить контур фигуры в корзину[image: image95.png]


. Затем «Инструментом произвольного выбора» щелкнуть два раза подряд по залитой фигуре и в меню «Редактировать объект» нажать на ярлык «Свойства»[image: image96.png]el



. В меню «Свойства и действия» зайти в раздел «Вид» и выбрать «Уровень» – «Сверху», закрыть меню «Свойства и действия». После этого «Инструментом произвольного выбора» щелкнуть два раза подряд по залитой фигуре и в меню «Редактировать объект» нажать на ярлык «Вырезать»[image: image97.png]


. Перейти на нужную страницу. Два раза нажать «Инструментом [image: image117.png]HapucyiiTe cxemy
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произвольного выбора» на пустую часть флипчарта. В появившемся меню «Редактирование страницы»  нажать на ярлык «Вставить»[image: image98.png]


, «Объекты фигур». залитую фигуру над скрываемым объектом, подогнать размеры, нажав на нее «Инструментом произвольного выбора» и растянув за маркеры. Для того чтобы залитая фигура не двигалась, следует нажать на нее правой клавишей мыши, во всплывающем меню зайти в раздел «Изменить», «Блокировать».

